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Publikacja edukacyjna
podsumowujaca projekt
realizowany w Pelplinie
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101 11 wrzesnia 2026 r. odbyt sie projekt ,,Kosmiczny Pelplin - festiwal
odkrywcow”, realizowany w ramach programu Ministerstwa Edukacji
Narodowej ,Kompas Mtodego Obywatela”. W ramach projektu
przeprowadzono dziatania edukacyjne przyblizajgce dzieciom i mtodziezy
tematyke kosmosu, nauk Scistych i technologii.

10 wrzesnia w Miejskim Osrodku Kultury w Pelplinie odbyty sie pokazy
w mobilnym planetarium dla uczniéw klas I-1V z siedmiu szkét. Tego
samego dnia edukatorzy przeprowadzili warsztaty w ZKiW nr 1 w Pelplinie,
Szkole Podstawowej nr 2 w Pelplinie, Collegium Marianum, Matych
Walichnowach i Kulicach. Zorganizowano takze dwa warsztaty lutowania:

jeden dla uczniéw Zespotu Szkét Ponadpodstawowych nr 1,
a drugi - w godzinach popotudniowych - dla oséb chetnych, ktére zaplsaer
sie na zajecia. Wieczorem odbyt sie ,Wieczdr pod gwiazdami” z |
obserwacjami teleskopowymi.

11 wrzesnia edukatorzy przeprowadzili warsztaty w szkotach w Rajkowach
i Rudnie oraz podczas Pikniku Kosmicznego. Piknik odbyt sie w Pelplinie
i byt otwarty dla ucznidw, dzieci, mtodziezy, rodzin oraz wszystkich
zainteresowanych. Gtownym punktem programu byta misja balonu
stratosferycznego ,Pelplin-1”.

Dziatania miaty praktyczny charakter - uczniowie zdobywali wiedze
poprzez dosSwiadczenia i aktywny udziat. Ich celem byto rozbudzanie
ciekawosci, rozwijanie zainteresowania kosmosem, naukami Scistymi
i technologig oraz zachecanie uczestnikow do samodzielnego odkrywania
tej dziedziny nauki. Realizacje i rezultaty zadania dokumentowano za
pomocg zdjed, filmdw, scenariuszy, informacji o liczbie uczestnikow oraz
ankiet ewaluacyjnych dla nauczycieli.
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PLANETARIUM

Podréz w kosmos bez opuszczania Pelplina
10 wrzesnia 2026 roku w Miejskim Osrodku Kultury w Pelplinie staneto
mobilne planetarium. W seansach uczestniczyli uczniowie klas -1V z
siedmiu szkét. Dla wielu z nich byta to pierwsza okazja, by odwiedzi¢
planetarium i spojrze¢ na kosmos z zupetnie innej perspektywy.
Podczas pokazow dzieci obejrzaty film edukacyjny dostosowany do ich
wieku. Dzieki projekcji mogty poznawac tematyke kosmosu w atrakcyjnej,
angazujgcej formie. Uczestnicy mieli rowniez okazje sprawdzi¢, jak
odczuwalny bytby ciezar jednego kilograma na innych planetach.
Mobilne planetarium pozwolito potgczy¢ nauke z doswiadczeniem i
pokazato, ze poznawanie Wszechswiata moze byc¢ fascynujgcg przygoda.
Byta to takze okazja do rozbudzenia ciekawosci i zachecenia dzieci do
dalszego odkrywania tajemnic kosmosu.

Planetarium w liczbach:
e Liczba uczestniczgcych szkét: 7
e Liczba uczestnikdw: 200 uczniéw +
nauczyciele




Warsztaty STEM

Nauka przez dziatanie i eksperymentowanie
101 11 wrzesnia 2026 roku w o$miu szkotach odbyty sie warsztaty STEM, w
ktorych uczestnicy mogli poznawac nauki Sciste poprzez praktyczne
dziatania i samodzielne rozwigzywanie zadan. £gcznie zrealizowano 27
warsztatow prowadzonych przez wykwalifikowanych instruktoréw, wsrod
ktorych byli rowniez edukatorzy zwigzani z Polskg Agencjg Kosmiczna.

Czym jest STEM?

STEM to skrét od angielskich stow Science, Technology, Engineering,
Mathematics, oznaczajgcych nauke, technologie, inzynierie i matematyke.
To podejscie do edukacji, ktére tgczy rézne dziedziny wiedzy i zacheca do

uczenia sie poprzez eksperymentowanie, obserwacje oraz praktyczne
rozwigzywanie problemaow.
Podczas warsztatdw uczestnicy rozwijali kreatywnos¢, samodzielnos€ i
umiejetnos¢ wspodtpracy. Wykonywali zadania, szukali whasnych rozwigzang,
i zdobywali wiedze, przekonujac sie, ze nauka moze byc ciekawa i
angazujgca.
Warsztaty STEM pokazaty, ze poznawanie nauk scistych nie musi
ograniczac sie do teorii. To réwniez okazja do dziatania, sprawdzania
pomystéw i odkrywania, jak wiedza moze by¢ wykorzystywana w praktyce.

Warsztaty w liczbach:
e Liczba uczestniczgcych szkét: 8
e Liczba warsztatow: 27
e Liczba uczestnikéw: 690 ucznidw



Warsztaty Lutowania

Elektronika w praktyce
10 wrzesnia 2026 roku w ramach projektu ,Kosmiczny Pelplin - festiwal
odkrywcow” odbyty sie warsztaty lutowania skierowane do uczniéw
Zespotu Szkdt Ponadpodstawowych w Pelplinie. Dodatkowe,
popotudniowe zajecia zorganizowano réwniez dla zainteresowanych
mieszkancow Pelplina i okolic.
Podczas warsztatdw uczestnicy poznawali podstawy lutowania, czyli
techniki trwatego tgczenia elementdéw, wykorzystywanej miedzy innymi
w elektronice. Mogli samodzielnie pracowac z elementami elektronicznymi
i przekonac sie, jak wazne sg precyzja, skupienie oraz doktadnosc.
Efektem pracy kazdego uczestnika byt wtasny ,klucz do kosmosu” -
specjalnie zaprojektowany element, ktéry mozna byto zabrac ze sobg na
pamigtke.
Warsztaty byty okazjg do poznania praktycznej strony technologii i
sprawdzenia swoich umiejetnosci podczas samodzielnego wykonywaniamss.
zadania.




Odkrywanie nocnego nieba
10 wrzesnia 2026 roku odbyt sie ,Wieczor pod gwiazdami” - spotkanie,
podczas ktérego mieszkancy Pelplina mogli spojrze¢ w nocne niebo i wzigc
udziat w obserwacjach teleskopowych.

W przeciwienstwie do pokazu w planetarium tym razem kosmos mozna
byto obserwowac bezposrednio. Teleskopy pozwolity uczestnikom
przyjrzec sie niebu i poznac astronomie z nieco innej perspektywy.
Pogoda wyjgtkowo sprzyjata obserwacjom. Po potudniu niebo sie

rozpogodzito, a wieczorem byto bezchmurnie i dos¢ ciepto. Na spotkanie

przybyta spora grupa mieszkancéw, w tym dzieci, dla ktérych byta to
okazja do spedzenia wieczoru w nietypowy sposéb i zainteresowania sie
tym, co znajduje sie nad naszymi gtowami.
Wydarzenie pokazato, ze poznawanie kosmosu nie musi odbywac sie
wytgcznie w sali lekcyjnej czy na ekranie. Czasem wystarczy spojrze¢ w
gore, by zaczg¢ odkrywad tajemnice Wszechswiata.




Rakiety, eksperymenty i misja ,,Pelplin-1"
11 wrzesnia 2026 roku odbyt sie Piknik Kosmiczny - otwarte wydarzenie
skierowane do dzieci, mtodziezy, rodzin i wszystkich zainteresowanych
naukg oraz kosmosem.

Jedng z atrakgji byty warsztaty budowy rakiet. Uczestnicy przygotowywali
mniejsze, pamigtkowe konstrukcje oraz wieksze rakiety, ktére mozna byto
testowac przy uzyciu specjalnej wyrzutni. Dostarczato to wielu
pozytywnych emocji. Na pikniku odbywaty sie rowniez inne warsztaty,
podczas ktérych mozna byto zdobywac wiedze i poznawac nowe
zagadnienia.

Najwazniejszym punktem wydarzenia byta misja balonu stratosferycznego
+Pelplin-1". Uczestnicy mogli zobaczy¢ przygotowania do lotu i dOW|edZ|ec
sie, jak wyglgda wysytanie balonu w gore. o
Wraz ze wzrostem wysokosci zmienia sie cisSnienie atmosferyczne,

a wypetniony gazem balon zwieksza swojg objetos¢. W koncu osigga
granice wytrzymatosci materiatu i peka, a tadunek wraca na Ziemie ze
spadochronem, ktory spowalnia jego opadanie.

Misja miata rowniez wyjgtkowy, symboliczny element. Uczestnicy mogli
podpisac sie na spadochronie, ktory stat sie czescig przygotowywanego
tadunku. Drugg atrakcjg byto wysytanie nasion w kosmos. Kazdy maogt
wybraé nasionko, na przyktad marchewki lub sataty, pomyslec zyczenie i
umiescic je w specjalnym pojemniku. Przed startem wszystkie nasiona
zostaty przesypane do wnetrza balonu, a po jego peknieciu rozsypaty sie
na ziemi.

Piknik Kosmiczny byt praktycznym poznawaniem nauki i technologii. Misja
~Pelplin-1" byta wielkg i niecodzienng atrakcjg dla dzieci i mtodziezy.
Zakonczona powodzeniem - na pewno pozostanie w pamieci wszystkich
uczestnikdw tej czesci projektu.



ZROB TO U SIEBIE!

Kosmos moze stac sie inspiracjg do wielu ciekawych zajec,
eksperymentdw i odkryc. Nie trzeba organizowac duzego festiwalu, aby
zachecic¢ dzieci i mtodziez do poznawania nauki w praktyce.

W tej czesci publikacji przedstawiamy scenariusze zajec zrealizowanych w
ramach projektu ,,Kosmiczny Pelplin - festiwal odkrywcow”.

To propozycje dla nauczycieli i edukatoréw, ktorzy chcieliby przeprowadzi¢
zajecia o tematyce kosmicznej w swoich szkotach i placéwkach
edukacyjnych.

Zachecamy do skorzystania ze scenariuszy i dostosowania ich do wieku
uczestnikow oraz dostepnych materiatow.




Cel zajec: Poznanie wyzwan zwigzanych z lgdowaniem pojazddéw
kosmicznych oraz rozwijanie umiejetnosci projektowania, konstruowania i
rozwigzywania problemow.

Materiaty: R6zne materiaty konstrukcyjne, (m.in. papier, tasma klejaca,
balony, patyki), przedmiot petnigcy funkcje tadunku - jajko, oraz materiaty
filmowe przedstawiajgce lgdowania rakiet.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy wyjasnia, czym jest Igdownik i do czego stuzy podczas misji
kosmicznych. Uczestnicy ogladajg filmy przedstawiajgce lgdowania rakiet
lub pojazddw kosmicznych. Nastepnie wspdlnie zastanawiajg sie, jakie
trudnosci mogg pojawic sie podczas Igdowania i dlaczego wazne jest
zabezpieczenie przewozonego tadunku.

2. Projektowanie i budowanie

Zadaniem uczestnikow jest zaprojektowanie i zbudowanie modelu
lgdownika, ktéry pomiesci tadunek i ochroni go podczas lgdowania.
Uczestnicy dobierajg materiaty, planujg konstrukcje i sprawdzajg, jak
potgczy¢ poszczegdlne elementy.

3. Testowanie konstrukgcji

Gotowe modele zostajg poddane probie lgdowania poprzez opuszczenie
ich z niewielkiej wysokosci na przygotowane podtoze. Uczestnicy
sprawdzajg, czy jajko sie nie rozbito i czy konstrukcja spetnita swoje
zadanie.

4. Podsumowanie

Grupa omawia wyniki testow. Uczestnicy zastanawiajg sie, ktére
rozwigzania okazaty sie skuteczne i co mozna zmienic, aby poprawic
dziatanie lgdownika.

Whiosek: Projektowanie lgdownika pokazuje, ze tworzenie konstrukcji
wymaga planowania, testowania i wprowadzania poprawek. Pozwala
réwniez lepiej zrozumie¢ wyzwania zwigzane z eksploracjg kosmosu.



Cel zajec: Poznanie funkcji spadochronu oraz sprawdzenie, jak rozne
materiaty i ksztatty wptywajg na sposéb opadania.

Materiaty: Lekkie materiaty, np. papier, folia i tkanina, sznurek, tasma
klejgca, nozyczki, ludziki do spadochronu.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy wyjasnia, do czego stuzy spadochron i dlaczego wykorzystuje
sie go do spowalniania opadania niektérych tadunkdéw. Uczestnicy
zastanawiajg sie, jakie cechy powinien mie¢ spadochron, aby dziatat
skutecznie.

2. Projektowanie i budowanie

Uczestnicy przygotowujg wiasne spadochrony z dostepnych materiatéw.
Mogg eksperymentowac z ksztattem czaszy, jej wielkoscig i sposobem
mocowania linek. Do kazdego spadochronu przymocowujg matego
ludzika.

3. Testowanie

Spadochrony sg wypuszczane z tej samej wysokosci. Uczestnicy
obserwujg, jak opadaja, czy zachowujg stabilnos¢ i ktory z nich najdtuzej
utrzymuje sie w powietrzu.

4. Poréwnanie wynikéw

Grupa omawia zaobserwowane roznice. Uczestnicy zastanawiajg sie, jak
wykorzystany materiat, wielko$¢ czaszy i konstrukcja mogty wptyngé na
wynik testu. W razie mozliwosci poprawiajg swoje projekty i sprawdzajg je
ponownie.

Whiosek: Eksperyment pokazuje, ze odpowiedni dobor materiatow i
konstrukcji ma znaczenie dla dziatania spadochronu. Testowanie pomaga
znalez¢ rozwigzania, ktore najlepiej sprawdzajg sie w okreslonych
warunkach.



Cel zajeé: Rozwijanie umiejetnosci konstruowania oraz poznanie
znaczenia stabilnosci i odpornosci konstrukcji na drgania.

Materiaty: Materiaty konstrukcyjne: opakowania po jajkach, tasmy,
nozyczki, kleje, sznurki, patyki, wykataczki, pianka, styropian, kulki oraz
urzgdzenie umozliwiajgce bezpieczne testowanie konstrukcji poprzez
drgania.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy przedstawia zadanie: zbudowac konstrukcje, ktéra utrzyma
kulki podczas drgan. Uczestnicy zastanawiajg sie, co sprawia, ze
konstrukgja jest stabilna i jak mozna zabezpieczy¢ przedmioty przed
przemieszczaniem sie.

2. Projektowanie i budowanie

Uczestnicy planujg swoje konstrukcje, dobierajg materiaty i tworzg
podparcia dla kulek. Starajg sie tak rozmiescic¢ elementy, aby catos¢ byta
stabilna, a kulki nie wypadaty podczas testu.

3. Testowanie konstrukgcji

Gotowe projekty umieszcza sie na urzgdzeniu wywotujgcym drgania.
Uczestnicy obserwujg, jak zachowuje sie konstrukgcja, czy kulki pozostajg
na miejscu i ktore rozwigzania najlepiej spetniajg zadanie.

4. Ulepszanie i podsumowanie

Po tescie uczestnicy omawiajg wyniki i wskazujg elementy wymagajgce
poprawy. Mogg zmodyfikowac swoje konstrukcje i przeprowadzi¢ kolejng
prébe. Na koniec wspdlnie zastanawiajg sie, dlaczego stabilnosc jest
wazna w projektowaniu urzgdzen i konstrukgcji technicznych.

Whiosek: Zajecia pokazujg, ze nawet niewielkie drgania mogg wptywac na
zachowanie konstrukgcji. Planowanie, testowanie i wprowadzanie
poprawek pomagajg znalez¢ skuteczniejsze rozwigzania.



Cel zajec: Rozwijanie wyobrazni przestrzennej, kreatywnosci, umiejetnosci
planowania i wspotpracy podczas projektowania bazy kosmiczne;.

Materiaty: Klocki LEGO lub inne klocki konstrukcyjne, kartki papieru i
otowki.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy rozpoczyna rozmowe o tym, czego potrzebujg ludzie, aby
przebywad na innej planecie. Uczestnicy zastanawiajg sie, jak mogtaby
wygladac baza kosmiczna i jakie funkcje powinna spetniac.

2. Planowanie projektu

Uczestnicy ustalajg, jakie elementy chcg uwzgledni¢ w swoich bazach.
Mogg zaplanowac miejsce do odpoczynku, przestrzen badawczg, magazyn
sprzetu czy miejsce do przechowywania zapasow. Nastepnie wybierajg
Sposob rozmieszczenia poszczegolnych czesci.

3. Budowanie bazy

Z wykorzystaniem klockéw LEGO uczestnicy tworzg wtasne konstrukcje.
Pracujg indywidualnie lub w grupach, rozwijajgc swoje pomysty i
rozwigzujgc pojawiajgce sie problemy konstrukcyjne.

4. Prezentacja i podsumowanie

Kazda grupa prezentuje swojg baze i opowiada o jej najwazniejszych
elementach. Uczestnicy wyjasniajg, do czego stuzg poszczegdlne czesci
oraz jakie potrzeby przysztych mieszkar\cow majg zaspokajac.

Whiosek: Projektowanie bazy kosmicznej fgczy kreatywnosc¢ z mysleniem
technicznym. Pokazuije, ze kazda konstrukcja powinna by¢ przemyslana i
dostosowana do okreslonych potrzeb.
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Cel zaje€: Poznanie zastosowania lunety, rozwijanie zdolnosci
manualnych i zainteresowania optyka.

Materiaty: Tubusy kartonowe, odpowiednie soczewki lub lupy, sztywne
kartki, taSma klejgca oraz materiaty potrzebne do przygotowania
obudowy.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy wyjasnia, do czego stuzy luneta i jak przyrzady optyczne
pomagajg obserwowac odlegte obiekty. Uczestnicy zastanawiajg sie,
dlaczego takie urzadzenia sg przydatne podczas obserwacji przyrody i
nieba.

2. Budowanie lunety

Uczestnicy przygotowujg obudowe z dostepnych materiatéw i montujg
elementy optyczne zgodnie z instrukcjg prowadzacego. Zwracajg uwage
na doktadnos¢ wykonania i prawidtowe umieszczenie poszczegdlnych
czesci.

3. Préby obserwacyjne

Po ztozeniu lunet uczestnicy sprawdzajg ich dziatanie, obserwujgc
bezpiecznie wybrane obiekty znajdujgce sie w oddali. Probujg uzyskad
wyrazny obraz i porownujg efekty swoich prac.

4. Podsumowanie

Grupa omawia dziatanie wykonanych przyrzaddw oraz zastanawia sie, w
jakich sytuacjach lunety i inne urzgdzenia optyczne pomagajg cztowiekowi
poznawac otaczajgcy Swiat.

Whiosek: Samodzielne wykonanie lunety pozwala poznac praktyczne
zastosowanie optyki i pokazuje, jak technologia utatwia obserwacje
odlegtych obiektow.



Cel zajec: Rozwijanie umiejetnosci konstrukcyjnych, kreatywnosci oraz
poznawanie zasad projektowania i testowania modeli rakiet.

Materiaty: Materiaty konstrukcyjne wykorzystane do budowy rakiet oraz
specjalna wyrzutnia przeznaczona do testowania modeli.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie

Prowadzgcy przedstawia zadanie i wyjasnia, ze projektowanie rakiety
wymaga przemyslenia jej konstrukgji. Uczestnicy poznajg zasady
bezpiecznego budowania i testowania modeli.

2. Budowanie rakiet

Uczestnicy wykonujg wtasne modele, dobierajgc materiaty i elementy
konstrukcyjne. Mogg samodzielnie zdecydowac o wygladzie rakiety, dbajqc
jednoczesnie o starannos¢ wykonania.

3. Przygotowanie i start

Gotowe modele zostajg sprawdzone i przygotowane do testow. Nastepnie
uczestnicy obserwujg starty rakiet przy uzyciu specjalnej wyrzutni,
zwracajgc uwage na przebieg lotu i zachowanie poszczegdlnych
konstrukgji.

4. Oméwienie wynikéw

Po zakonczeniu préb grupa dzieli sie obserwacjami. Uczestnicy
zastanawiajg sie, co mogto wptyngc na przebieg lotu i jakie zmiany mozna
bytoby wprowadzi¢ w konstrukgji.

Whniosek: Budowanie i testowanie rakiet pokazuje, ze praktyczne
eksperymenty pozwalajg sprawdzac pomysty, obserwowac ich efekty i
wyciggac wnioski.



»”»

% ASTRO
ey el

ELAR" z




i,,. Ministerstwo
Edukacji Narodowej

Projekt dofinansowany ze srodkow budzetu panstwa,
przyznanych przez Ministra Edukacji w ramach
programu ,Kompas Mtodego Obywatela”

Organizatorzy

Miejski if
ﬂ Osrodek
ﬂ Kultury

Pelplin PELPLIN

Wspoitpraca

235
LESPOL SZKOL PONADPODSTAWOWYCH
PELPLIN

Patronat Honorowy

CENTRI'M
P® LS A NAUKI
KOPERNIK



